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数字媒体艺术专业考试大纲
专业简介
[bookmark: _GoBack]数字媒体艺术专业定位为：坚持市场导向，主动服务社会需求，充分发挥新型学科优势，强化综合艺术实践，培养掌握网络融合媒体设计艺术、数字影视特效艺术、数字游戏设计艺术三大应用领域知识、技能和综合实践能力的复合型专门人才。把数字媒体艺术专业打造成江苏大文化产业经济的人才培养基地。
培养目标
数字媒体艺术专业是一门艺术与技术相结合的新兴学科，在培养德智体美全面发展的社会主义建设者和接班人的思想主导下，旨在培养兼具现代媒体传播设计、文化传播视听艺术设计和数字媒体应用设计能力的实践型复合人才。专业立足江苏，面向世界；对接高新文化产业前沿，融入区域数字经济发展。专业服务动漫、游戏、影视、网络媒体等多个领域，培养的学生了解数字媒体艺术综合理论知识，具备良好的艺术素养、人文素养和媒介职业素养，同时具有较强的数字艺术设计与信息科技整合能力、实践应用能力和自主创新创业能力。能够在数字传播与娱乐、广播电视与新媒体艺术、影视特效与动画等领域胜任与数字媒体艺术相关的设计、创作、教学研究、管理服务工作岗位。
学制
2年
培养规格
毕业生毕业后预期达成的目标：
1. 具有坚定的政治立场，良好的思想品德，社会公德和职业道德，熟悉国家经济、文化、艺术事业的方针、政策和法规。
2. 具有一定的组织管理能力、表达能力和人际交往能力以及在团队中与人合作并发挥作用的能力。
3. 了解本专业领域的理论前沿和发展动态，具有多种理论知识与实践相融合的能力，力争以实践型、创作型艺术创意引领其社会实践。
4. 具有丰富的艺术学、设计学、社会学、环境等领域的人文知识，满足社会交往和专业探索融合的需求。
5. 掌握先进的数字信息技术知识，熟知文献、信息、资料检索的方法，掌握数字媒体艺术专业设计实践中涉及的软件、工具及设备的功能和使用方法。
6. 具备开阔的设计视野和设计创新意识，专业技术更新与艺术创新能力，有能力承担并开展科研和自主创业工作，推动数字媒体专业的更新与迭代。
7. 具有自主学习和终身学习的意识，有不断学习新兴技术和适应数字媒体行业发展的能力。

考试科目
1.动画原画设计
具体要求：手绘角色动态造型，并根据指定的题目要求设计一组符合运动规律相符的动态造型原画（4张），不需要上色。纸张大小：4K。时间：2小时。
例：手绘一名男青年人物造型，并设计符合运动规律的投篮造型人物原画（4张），人物头身比例不少于6个。
参考书目：动画运动规律（普通高等教育艺术与传播学科“十二五”规划精品教材）出版社：	中国科学技术大学出版社  出版日期：	2015-08-01
2.色彩
      考试内容和形式：色彩默写，考生按照试题规定的内容，默画出一幅色彩作品；考试要求：构图完整，造型严谨；色彩关系准确，色调和谐，色彩丰富，塑造充分；有一定的艺术表现力，表现手法不限；符合试题要求，不得擅自更改试题内容。纸张大小：8K。绘画形式：水粉画。时间：2小时。
